Summary MD3 — Didaktische Prinzipien

Anschaulichkeit

= Anschaulichkeit und Multimedia
- Technischer Aspekt (Medium = Gerét/Person)
- Symbolsystem (Text, Bild, Ton, Sprache)

- Sinnesmodalitit (v.a. Sehen und Horen)

Didaktische Prinzipien:
Uberzeugungen oder Grund-
sétze, die in die Planung von
Lernangeboten einfliessen.

Multimedia:

kombiniertes Hard- und Softwaresystem, das neben Text und Standbild einige elementare Interakti-
onsmdglichkeiten und zumindest ein dynamisches Medium wie Ton, Animation oder Video anbietet.

Wirkung
- Motivation (Neuigkeits- und Uberraschungseffekt, Praxisniihe)
- Kognition (Strategien zur Anregung des Bildverstehens)
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-- Forderung der Kompetenz zum effektiven Umgang mit Bildern - AL D
- Medienkombinationen (Kombination von auditiver und [

visueller Information)
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Selbstindigkeit (Selbst- oder Fremdbestimmung?)

Feststellen von Lernbediirfnissen und Aufnahme eines Lernprozesses
Formulierung von Lernzielen und Auswahl von Lerninhalten

Wahl von Lehrmethoden, Lehrmedien und Lernaktivititen

Lernort, Lernzeit und Lerntempo

= Lernkontrolle
Programim verzweigte Lerner- Bearbeitungs Lerner-
steuerung Programime auswahl modi steuerung

«EHE - 4

Adaptivitiat und Adaptierbarkeit

Passung zwischen Unterstiitzungsbedarf und Unterstiitzungsangebot

adaptierbar: durch externe Eingriffe an verdnderte Bedingungen anpassbar

adaptiv: selbstindige Anpassung an veridnderte Bedingungen (Lernumfang und Lern-
zeit, Instruktionssequenz, Aufgaben-Préisentationszeit, Antwortzeitbegrenzung, Auf-
gabenschwierigkeit, Hilfen beim entdeckenden Lernen, Definition neu zu lernender
Begriffe, Informationszugriff in Hypertext-Systemen)

Interaktivitit

Eingriffs- und Steuerungsmoglichkeiten fiir den Benutzer

Interaktionsniveau

Funktionen der Interaktionselemente (Ergonomie, Navigation, Lernweg planen und
verwalten, Lernaktivititen unterstiitzen, Nutzung und Transfer)
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