Summary MPS — Schule und Medien

Zeichen und Medien
Medien stellen einen bestimmten Rahmen bzw. eine Priasentationsplattfrom fiir Zeichen dar
(analog: ,,Ahnlichkeitsbeziehung zur Realitit* und digital: keine Anlichkeitsbeziehung)
= Grundmerkmale und Funktionen
Medien sind ausschnitthaft, selektiv, reduktionistisch, perspektivisch, gestaltet, technisch
bedingt, wirtschaftlich abhéngig, in Konkurrenz stehend, nutzungsabhéngig.

Lehrer, das Basismedium im Unterrichtsprozess
Vermittlungsprozess in einer konkreten Situation, bestimmt durch Ort und Zeit.
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KONSTRUKTION
Lernen als aktiver, selbst gesteuerter, konstruktiver, situativer und
sozialer Prozess.
Wechsel zwischen vorrangig aktiver und zeitweise rezeptiver Position des
Lernenden.

Gestaltung problemorientierter Lernumgebungen

Situativer Wechsel zwischen reaktiver und aktiver Position des
Lehrenden.
Unterrichten i.S.v. anregen, unterstiitzen und beraten sowie anleiten,
darbieten und erklaren.
INSTRUKTION
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